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EMBEDDED SYSTEMS

Git

Leerdoelen week 2 les 1. Je leert hoe je:

• softwareontwikkeling kan doen volgens de zogenoemde git-
flow;

• gelijktijdig meerdere nieuwe features voor een embedded
applicatie kunt ontwikkelen.
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EMBEDDED SYSTEMS

Git

Git is een geavanceerd versiecontrolesysteem dat op 
veel verschillende manieren gebruikt kan worden.

• Zie boek Pro Git (500+ pagina’s): 

• https://git-scm.com/book/en/v2

• Ook beschikbaar in het Nederlands.

• In hoofdstuk 5 worden verschillende manieren om met git 
te werken besproken.

• Bij softwareontwikkeling voor embedded systems is 
de zogenoemde git-flow werkwijze erg popular. 3

https://git-scm.com/book/en/v2
https://git-scm.com/book/nl/v2/Gedistribueerd-Git-Gedistribueerde-workflows
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Git-flow

Git-flow is een git branching model dat in 2010 is 
bedacht door (de Nederlander) Vincent Driessen:

https://nvie.com/posts/a-successful-git-branching-model/

Deze manier van werken ga je deze les bestuderen en 
toepassen.
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https://nvie.com/posts/a-successful-git-branching-model/
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Git-flow
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Volgende les… 

TDD en Unittesten
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Bron: https://hiddeninplainsight.co.uk/post/embedded-tdd/

https://hiddeninplainsight.co.uk/post/embedded-tdd/
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Aan de slag!

Aan de slag met Opdrachten_Week_2_Les_1.pdf
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https://bitbucket.org/HR_ELEKTRO/ems30/wiki/Opdrachten/Opdrachten_Week_2_Les_1.pdf

