Controlando el estándar TWAIN desde Harbour.
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Bajo estas siglas se esconde la tecnología de adquisición de imagen  desde cualquier tipo de dispositivo que cumpla dicho estándar, como  puede ser el dispositivo mas común, el scanner, a otros como las cámaras  WebCam.

En este capitulo veremos las posibilidades que tenemos nosotros , vil  programador de Harbour & Fivewin, de aprovecharnos.

He de decir que nosotros usaremos un 'atajo'. Dicho 'atajo' será hacer uso de un par de DLL que a parte de cumplir nuestro requisito , que es  ni mas ni menos que controlar un dispositivo que cumpla la norma TWAIN, nos hará la programación muchísimo mas sencilla.

La primera DLL a usar será EZTW32.DLL, de la compañía dosadi.

Dicha DLL nos brinda la posibilidad de conectar con el standard TWAIN de  una forma mucho mas simple.

He de decir que es perfectamente posible programar el TWAIN directamente,  ahora bien, no creo que el esfuerzo invertido merezca la pena teniendo dicha DLL a nuestro alcance.

La segunda es ij11.dll de la casa Intel. Dicha librería es usada por la DLL, EZTW32.DLL, para guardar la imagen obtenido a un fichero JPEG.

Si no tuviéramos dicha ij11.dll, simplemente se guardara en formato BMP.

Teniendo en cuenta todo esto, empezaremos a explicar la clase de mi creación: TSCAN32.

El motivo principal a que me ha llevado a crear la interface con el  driver TWAIN son dos:

   1.- La clase TScan de 16 bits que viene con Fivewin, en determinados

       momentos no funciona como debería de funcionar.

   2.- La salida no era posible guárdala como formato JPEG.

Así que os podéis imaginar las mejoras de la nueva clase con respecto  a la de 16 bits:

   1.- 32 Bits

   2.- Interface en lenguaje C.

   3.- Graba en JPEGS o directamente al portapapeles!!!

   4.- Realmente funciona!!! ;-)

Veamos pues todo el entramado en código fuente.

Creación de un objeto TScan y scaneando:

      oScan := TScan32():New( cFile )

      oScan:DigiToFile()

Y esto es todo lo que tienes que escribir!!

Realmente fantástico, no crees ?

Ahora bien, como es lógico de suponer , quizás nos interese escoger que tipo de salida queremos, dimensiones, etc..., como por ejemplo:

      oScan:PixelType( TWPT_GRAY  )  // TWPT_GRAY  = 1

con esta simple instrucción estamos definiendo que el dispositivo capture en Escala de Grises!

Realmente esto no podría ser mas simple!

Tenéis disponible un ejemplo donde veréis como podemos escanear y   visualizar lo que hemos escaneado para que veáis que con cuatro líneas de código podemos hacer cosas muy potente.

Ahora bien, os preguntareis como funciona el chiringuito, pues pasemos  a ver como esta construido y el porque.

 CLASE TSCAN32.

 Variables de Instancia y métodos.

La clase TScan32 te encapsula todo el funcionamiento interno para que a la hora de escribir tu aplicación , el coste de implementación sea  mínimo, y ya lo creo que es mínimo!!! 2 Líneas de programación y  tienes tu aplicación disponible para escanear desde scanners, WebCam, etc...

Aquí detallare los métodos mas interesantes o mas comunes, aunque en  la implementación en C realice un largo y tedioso trabajo y esta el 95% portada para que puedas hacer uso si ese es tu deseo.

   DATAs:

      DATA hWnd

           Handle de la ventana padre.

      DATA cFile

           Nombre del fichero resultante.

      DATA hDib

           Handle del DIB

      DATA lError INIT .F.

           Indica si se ha producido un error

      DATA nState

           Indica en que estado se encuentra el dispositivo TWAIN

      DATA lBmp   INIT .F.

           Indica que quiero salida BMP si es .T.

   METHODs:

      New( cFile, hWnd ) CONSTRUCTOR

      Inicializa el dispositivo TWAIN.

          cFile   := Nombre del Fichero resultante

          hWnd := Handle de la ventana padre

      End(), FreeNative() , Close()

      Cierra el dispositivo TWAIN y libera hDib.

      Register()

      Registra la aplicación.

      DigiToFile( cFile )

      Digitaliza directamente a un fichero.

           cFile := Fichero resultante opcional.

                        Por defecto es ::cFile

      DibToJpeg( cFile )  y DibToBmp( cFile )

      Guarda el contenido del resultado de la adquisición, hDib,

      en un fichero JPEG o BMP

      SetJpegQ( nQuality)

      Calidad del JPEG. Por defecto es 75.

      El baremo es entre 1...100 , siendo 100 máxima calidad.

      Acquire()

      Digitaliza. Devuelve un DIB.

      AcquireClipBoard()

      Digitaliza directamente al portapapeles.

      Devuelve .T. o .F. dependiendo si hay error o no.

      OpenDefault()

      Abre TWAIN el ultimo que fue seleccionado desde Select ..Dialog

      Si no puede cargarlo solicita seleccionar Source.

      OpenSource()

      Comprueba que esta disponible TWAIN y cárgalo si no estuviera cargado

      Choose()

      Permite seleccionar la fuente desde donde vamos a adquirir.

      IsAvailable()

      Devuelve si esta o no disponible TWAIN en el sistema

      Version()

      Devuelve Versión de la DLL de DosAdi.

      State()

      Devuelve el estado del dispositivo.

      SetHide( lHide )

      Oculta UI del escanner.

      .T. Oculta UI  .F. Muestra UI

Estos métodos solamente pueden ser llamados cuando el dispositivo TWAIN      se encuentro en un Estado 4  (TWAIN_SOURCE_OPEN)

      PixelType( nType )

      Tipo de salida del dispositivo.

        #define TWPT_BW             0  Blanco/Negro

        #define TWPT_GRAY         1  Escala de Grises

        #define TWPT_RGB           2  Color Real

        #define TWPT_PALETTE   3  Color Paleta.

      SetRes( dRes )

      Prepara resolución a capturar en el dispositivo.

      SetXRes( dRes )  y SetYRes( dRes )

      Prepara resolución Horizontal y Vertical del dispositivo.

      SetUnits( nUnits )

      Sistema de Medida. Atención, no todos los dispositivos admiten

      alguna medida de estas, pero todos si que admiten inches.

        #define TWUN_INCHES              0

        #define TWUN_CENTIMETERS 1

        #define TWUN_PICAS                2

        #define TWUN_POINTS             3

        #define TWUN_TWIPS               4

        #define TWUN_PIXELS             5

      SetContrats( dContrats)

      Contraste del dispositivo.

      SetBright( dBright )

      Brillo del dispositivo.

      SetPaper( nPaper )

      Seleccionar tipo de papel , tamaño, del dispositivo,

      Por poner unos pocos, si quieres mas tipo mírate  TWSS_* en TWAIN.H

         #define PAPER_A4LETTER    1

         #define PAPER_B5LETTER    2

         #define PAPER_USLETTER    3

         #define PAPER_USLEGAL     4

         #define PAPER_A5          5

         #define PAPER_B4          6

         #define PAPER_B6          7

         #define PAPER_USLEDGER    9

         #define PAPER_USEXECUTIVE 10

         #define PAPER_A3          11

         #define PAPER_B3          12

         #define PAPER_A6          13

         #define PAPER_C4          14

         #define PAPER_C5          15

         #define PAPER_C6          16

      GetResolution()

      Devuelve que resolución actualmente tiene el dispositivo.

Con estos métodos que a continuación veremos , podemos seleccionar  una porción de la región a adquirir.

      RegionSet( nLeft,nTop, nRigth, nBottom )

      Selecciona una región para adquirir.

      METHOD RegionReset()

      Restaura a la región que había por defecto, toda la superficie.

      RegionGet( L,T,R,B )

      Devuelve en las variables la porciones de la región actualmente definidas.

      El uso es muy simple:

           Local L,T,R,B  // Left,Top,Rigth y Bottom, logicamente ;)

           oScan := oScan:New()

           oScan:RegionGet(@L,@T,@R,@B), 

obteniendo el resultado en las misma variables pasadas por referencia.

      RegionGetDefault( L,T,R,B )

      Devuelve los valores de la región por defecto. El mismo ejemplo del method

      RegionGet es aplicable a este.

Y para finalizar , un par de métodos muy útiles:

      ClipBoardToFile( cFile )

      Guarda el contenido del portapapeles en un fichero.

      DIB_GetFromClipboard()

      Coge el contenido del portapapeles ,DIB., y lo asigna a hDib.

Como podéis observar , esto es mas que suficiente para dotar a nuestras      aplicaciones Fivewin & Harbour de capacidades de TWAIN.

Otro aspecto a tener en cuenta son las definiciones de las funciones en C, pero que se escapan a la teoría de este libro.

Dentro de la cabecera eztwain.h están explicado el uso de cada una de ellas, con lo cuál es aplicable a los wrappers de C que están disponibles junto con la clase Tscan32 

Quien realmente esta mas interesado en saber sobre TWAIN, vaya a      Internet y realice una búsqueda.

Creo que para nosotros , programadores de Fivewin, esto es mucho más que suficiente y ya les gustaría a mas de uno de otros lenguajes  de programación tener esto a su alcance tan fácil como aquí he explicado.

Los wrappers en C los tenéis disponibles junto en el fichero de la clase    TSCAN32 para los que quieran ver el interior o modificarlo a su gusto.

Están portadas 90 funciones desde C para que hagáis uso desde harbour directamente.

Como comentario final, he de decir que a sido probado y con éxito en     scanners paralelos, USB y SCSI, así como cámaras WebCam.

